


REGULAMENTO GERAL
PIRAI CHESS COSPLAY 2026

I DA COMPETICAO

ART. 1.2. O Pirai Chess Cosplay é um evento promovido pela Unido Esportiva Xadrez Pirai, com o objetivo de
unir esporte, cultura, criatividade e entretenimento, proporcionando uma experiéncia diferenciada aos
participantes por meio da pratica do xadrez aliada ao universo cosplay.

I DA PARTICIPACAO

¢

ART. 2.2, Poderao participar atletas de qualquer idade que efetuarem sua inscricdo dentro do

prazo estabelecido pela organizagao.
§1.2. Serd obrigatdria a participacéo caracterizada (cosplay). Entende-se por caracterizacdo o uso de
vestimenta, acessoérios, maquiagem, peruca ou demais elementos que permitam identificar claramente um
personagem.
§2.2. O participante que comparecer sem qualquer tipo de caracterizacao nao podera disputar a competicao,
independentemente de estar regularmente inscrito.
§3.2. Nao sera exigido cosplay profissional. Serdo aceitas caracterizagdes simples, artesanais, produzidas pelo
proprio participante ou adquiridas, desde que representem claramente um personagem.
§4.2. A organizacao podera, em casos excepcionais, avaliar situacdes especificas envolvendo criancas
pequenas, pessoas com deficiéncia ou outras circunstancias relevantes.

I v DOS PERSONAGENS

ART. 3.2. Serao aceitos personagens provenientes de qualquer midia, tais como: animes;
mangas; histérias em quadrinhos; filmes; séries; desenhos animados; jogos eletrbnicos;
literatura; mitologia; cultura pop em geral. Também serdo aceitos personagens histéricos ou folcléricos.
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I DAS RESTRICOES

ART. 4.2. Ndo serdo permitidos:
fantasias contendo nudez ou conteudo sexual;
simbolos de édio, preconceito ou discriminagao;
armas de fogo ou armas brancas reais;
objetos que possam colocar em risco a seguranca dos participantes;
fantasias que dificultem o andamento da competicdo ou impecam a identificacao do atleta.

I DAS PARTIDAS !

ART. 5.2. As regras técnicas da competicao seguirdo as Leis da FIDE e os regulamentos
complementares publicados pela organizacao.

Os seguintes itens serdo definidos em regulamento especifico: sistema de disputa; tempo de reflexao;
numero de rodadas; critérios de desempate; premiacao técnica.

| DO CONCURSO DE COSPLAY

ART. 6.2. Além da competicdo de xadrez, sera realizado um Concurso de Cosplay. A participacdo sera
automatica para todos os atletas inscritos.
§ 1.2. Serao observados critérios como: criatividade; fidelidade ao personagem; acabamento; impacto visual;
interpretacao; originalidade.
§ 2.2. A comissao julgadora sera designada pela organizacao.

I DA PREMIACAO

ART. 7.2. A organizagao podera conceder premiagdes distintas para:
Vencedores do torneio de xadrez (até o terceiro lugar por grupo de idade);
Melhor Cosplay;
Cosplay Destaque Infantil;
Prémio "Escolha do Publico".
Paragrafo unico. A quantidade de premiacdes podera ser alterada conforme o nimero de inscritos.

I a DA CONDUTA

ART. 8.2. Os participantes deverao manter comportamento compativel com o espirito esportivo
e de respeito mutuo.
Paragrafo unico. O uso do cosplay ndo autoriza atitudes ofensivas, intimidadoras ou que perturbem o bom
andamento do evento.
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I DO DIREITO DE IMAGEM

ART. 9.2. Ao participar do evento, o atleta autoriza a utilizagdo de sua imagem para divulgacéao institucional
da competicdo, sem qualquer énus para a organizacao.

I DO REGULAMENTO TECNICO

ART. 10. O sistema de disputa sera o suico em até 7 rodadas, com tempo de reflexdo de 5’+5”.

ART. 11. Para efeito de emparceiramento sera considerado o rating FIDE de Xadrez Blitz. Para que nao
possui rating FIDE de Xadrez Blitz, mas possui rating de RPD ou STD, este podera ser utilizado. O rating
CBX também sera utilizado. A competicao servira apenas para apuracao de rating local para os atletas
Xadrez Pirai.

ART. 12. Em caso de igualdade na pontuacao final estes serdo os critérios de desempate:
Confronto Direto;
Sonneborn-Berger;
Milésimos Medianos com descarte do pior resultado;
Milésimos Totais;
Escore Acumulado;
Maior nimero de vitérias com as pecas pretas;
Armagedon 5’ (BR) x 4’ (PR) sem acréscimo de tempo. Onde as pretas jogam pelo empate € as brancas
tém obrigacao de vencer. Este critério somente serd utilizado em caso de empate entre os trés primeiros
colocados da competicao. Caso contrario;
Sorteio.

| DAS DISPOSICOES GERAIS

ART. 13. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.
Paragrafo unico. O simples ato de inscricdo implica na aceitacao integral deste regulamento.

ART. 14. As inscrigbes para atletas Xadrez Pirai serao gratuitas.
Paragrafo unico. Para atletas de outras localidades sera cobrada uma taxa no valor de R$ 40,00 (PIX:
cresol@xadrezpirai.club ) para fins de pagamento de despesas de arbitragem e premiacéao.

ART. 15. As inscrigbes serao feitas em formulario especifico disponibilizado no site
www.xadrezpirai.blogspot.com .

ART. 16. As informagdes a respeito da competicdo serdo disponibilizadas no site Xadrez Pirai € no Instagram
@xadrezpirai .

Pirai do Sul, 26 de junho de 2026.
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